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Statische Testmethoden

Schreibtischtest
Code-Inspektion
Walkthrough
Checklisten

References:
• Inspections

http://cs.haifa.ac.il/courses/softtest/testing2004/Second/MyBcov.pdf

http://cs.haifa.ac.il/courses/softtest/testing2004/Second/MyBcov.pdf
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Schreibtischtest

SCHREIBTISCH-
TEST

Einer alleine

liest das Programm

geht Checkliste durch

spielt Testfälle durch
be

ss
er

Inspektion
Walkthrough

Wettkampfsituation im Team!

andere Sichten

händisch
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Code-Inspektion

CODE-
INSPEKTION

Programm im Team lesen

3 bis 4 (inkl. Autor)

    Ziel: Fehler finden

STOP Nicht: Lösungen für
Fehler

meist werden mehrere
Fehler gefunden

Effektivität 30-70% der Fehler in der Programmlogik
und der Codierfehler gefunden

Ineffektiv für Fehler in der Anforderungsliste

Teilnehmer

Test-Spezialist

Programm-Designer

Autorwenn nicht gleich

Moderatorist ein kompetenter
Programmierer

ist nicht der Autor Aufgaben:

verteilt Materialien (einige Tage vorher)
organisiert Raum und Zeit (90-120 Minuten)
führt die Inspektion / Diskussion
schreibt die Fehler auf
überwacht die spätere Korrektur der Fehler

Checkliste durchgehen

Erneute Inspektion,
wenn viele Fehler gefunden

Fehler analysieren und kategorisieren

Checkliste
verbessern

Einstellung:

positiv, nicht in Abwehrposition
Ergebnisse vertraulich behandeln, nicht für
Diskriminierung/Rufschädigung verwenden
Feedback über Programmierstil und Wahl der
Algorithmen
Gefährdete Programmteile erkennen (haben hohe
Fehlerdichte)
Besser als Schreibtischtest, weil auch andere beteiligt
sind.
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Walkthrough

WALKTHROUGH
Programm im Team lesen

3 bis 5

Moderator

Sekretär

Testerbereitet Testfälle vor

sehr erfahrener Programmierer
Programmiersprachenexperte
Programmierneuling
Wartungsprogrammierer
Jemand von anderem Projekt
jemand vom selben Programmierteam

1 bis 2 Stunden

Material wird einige Tage vor der Besprechung ausgeteiltProgramm durchspielen / simulieren

Testfälle durchspielen

Programmzustand auf Papier / Tafel
durchgehen

Fragen durchbesprechen

Einstellung

Nachbearbeitung wie bei Codeinspektion

Kommentare an Programm
und nicht an Programmierer richten
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Checklisten

CHECKLISTE
Variable

Deklariert?

Wert definiert?

Initialisiert?

        Nie verwendet?

Art

Array-Element

Objektfeld
Array

Index

Obere Schranke

Untere Schranke

ganzzahlig?

Anzahl der Dimensionen

+/- 1 bei Indizierung

Beginn bei 0 oder 1?

Zeiger

ungleich null?

Aliase möglich?

dynamischer Typ? was ist möglich?

Ausdrücke

Überlauf
Unterlauf

auch bei
Zwischen

ergebnissen
Division durch 0

Ganzzahldivision oder
Gleitkommadivision

Vorrangregeln

Klammerung

Integer + Gleitkomma
automatische Konversion?

Berechnungen mit
nicht-arithmetischen Daten?

ZuweisungRechte an linke Seite
zuweisbar?

Ungenaue Repräsentation bei
Gleitkommazahlen (10 * 0.1 != 1.0)

Erwarteter Wertebereich eingehalten?

Vergleiche

richtiger Operator?

Operanden mit
unterschiedlichen Typen?

implizite Konversionen?

Vergleichsmethode?

binäre Methode

dynamische Typen

AND, OR, NOT
richtig?

zusammengesetzte Ausdrücke richtig?

Kurzschlussauswertung?

statisch / automatisch?

Anfangswert?

Standardwert?

überdeckt sie
eine andere Variable?

ähnliche Namen?

Verwechslungsgefahr!!

Kontrollfluss

switch
alle Pfade? Schleifen

terminieren?

0 Iterationen möglich?

0 Iterationen beabsichtigt?

Rekursion

+/- 1 Fehler bei Iteration
Bedingung richtig?
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Statisches Testen: Werkzeuge

• Jtest (Unit-Test Tool für Java) www.parasoft.com
– Automatische Codereviews
– Definieren eigener Regeln
– Coding-Standards

• Fehlerprävention durch
Coding-Standards

– Unterstützt Design By Contract
• Assertionen vor/nach einem

Methodenaufruf
• Invarianten

http://www.parasoft.com/
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Statisches Testen: Jmetric

• Jmetric
– Berechnet eine Vielzahl von Maßzahlen:

• Für das Gesamtprojekt: Lines of Code (LOC), Anzahl der Anweisungen, Klassen 
und Methoden, Anzahl der öffentlichen Klassen, Methoden und Variablen

• Pro Paket: auch LCOM, Anzahl der Collaborators
• Pro Klasse: Anzahl der inneren Klassen, maximale Vererbungstiefe bei inneren 

Klassen
• Pro Methode: auch zyklomatische Komplexität, Anzahl der lokalen Variablen und 

ihre Verwendung, Anzahl der Typumwandlungen
• Variablen: Anzahl der Verwendungen (inkl. von wem)

– Berechnet einfache statische Daten: Durchschnitt, Standardabweichung, 
Median, Modus, Minimum, Maximum

– Lässt Schwellwerte definieren und verwendet diese bei der Anzeige (z.B. 
Ampelfarben).

– Kann die Ergebnisse tabellarisch und graphisch (“Spinnendiagramm”) 
anzeigen.

– Kann die Ergebnisse als Text oder XML exportieren.
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Statisches Testen: Jmetric
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Statisches Testen: Jmetric
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